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Das Endspiel erfordert mehr noch
als jede andere Phase der
Schachpartie exakte Kenntnisse
und fundiertes Wissen. Dieses
Wissen zu vermitteln ist niemand
berufener als Juri Awerbach.
Bereits seit einigen Jahrzehnten
beschåftigt sich der sowjetische
I nternationale G roBmeister
intensiv mit den verschiedenen
Endspieltypen. ln dem zweibån-
digen ,,Lehrbuch der Schachend-
spiele" legt er an mehreren
hundert Stellungen aus Meister-
partien und der Studienliteratur
den Extrakt seiner Forschungen
anschaulich dar. Der Leser wird
in alle Geheimnisse der Endspiel-
kunst eingeweiht: in die
theoretischen Grundlagen, die
praktische Verwertung ei nes

materiellen oder positionellen
Ubergewichts, die Ausnutzung
der besseren Bauern-, Figuren-
oder Konigsstellung, die Rolle
des Freibauern u. a. m. Die von
Awerbach aufgestellten Richt-
linien und Regeln erleichtern den
LernprozeB wesentlich und
erlauben, die neugewonnenen
Erkenntnisse muhelos in die
ei gene Spielpraxis u mzusetzen.
Nachdrticklich warnt der Autor
vor schablonenhaftem Spiel,

denn gerade im EndsPiel hångt

es sehr oft von einem einzigen

Zug ab, ob die Partie gewonnen

oder verloren wird.
Durch die gute SYstematisie-

rung, die iibersichtliche Anord-

nung des Stoffes sowie die

Vielzahl an Diagrammen ist das

Lehrbuch auch als Nachschlage-

werk hervorragend geeignet.

ln dem zweiten Band werden

folgende EndsPieltYPen be-

handelt:
Tu rmendsPiele, DamenendsPiele'

Dame gegen Leichtfigur, Dame

gegen Turm, Turm gegen Leicht-

figur. SPeziell die Beherrschung

der sehr håufig vorkommenden

und meist schwierig zu fuhrenden

Turmendspiele ist ftir alle
geUbteren SPieler unbedingt

notwendig. Die vielfåltigen hier

moglichen Angriffs- und Ver-

teidigungsverfahren werden

deshalb besonders eingehend

erlåutert.
Der Band 1 befaBt sich mit den

Themen
Technische EndsPiele, Bauern-

endsPiele, SPringerendsPiele.

LåuferendsPiele sowie Låufer

gegen Springer.

14,- M


